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Рабочая  программа  учебного  курса  по  информатике  для  5  класса  написана  в
соответствии с требованиями федерального государственного  образовательного  стандарта
основного общего образования 2021г. 

Планируемые результаты освоения учебного предмета

Программа позволяет добиваться следующих результатов освоения образовательной программы
основного общего образования:

Личностные:

 понимание роли информационных процессов в современном мире;
 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации;
 ответственное  отношение  к  информации  с  учетом  правовых  и  этических  аспектов  ее

распространения;
 развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды;
 способность  увязать  учебное  содержание  с  собственным  жизненным  опытом,  понять

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного
общества;

 готовность  к  повышению  своего  образовательного  уровня  и  продолжению  обучения  с
использованием средств и методов информатики и ИКТ;

 способность  и  готовность  к  общению  и  сотрудничеству  со  сверстниками  и  взрослыми  в
процессе  образовательной,  общественно-полезной,  учебно-исследовательской,  творческой
деятельности;

 способность  и  готовность  к  принятию  ценностей  здорового  образа  жизни  за  счет  знания
основных гигиенических,  эргономических и технических условий безопасной эксплуатации
средств ИКТ.

Предметные:
 Информация вокруг нас
Обучающийся научится:
 понимать  и  правильно  применять  на  бытовом  уровне  понятий  «информация»,
«информационный объект»;
 приводить примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека,
в живой природе, обществе, технике;
 приводить примеры древних и современных информационных носителей;
 классифицировать  информацию  по  способам  её  восприятия  человеком,  по  формам
представления на материальных носителях;
 кодировать и декодировать сообщения, используя простейшие коды;
 определять,  информативно  или  нет  некоторое  сообщение,  если  известны  способности
конкретного субъекта к его восприятию.
Обучающийся получит возможность научиться:
 сформировать представление об информации как одном из основных понятий современной
науки, об информационных процессах и их роли в современном мире;
 сформировать представление о способах кодирования информации;
 преобразовывать информацию по заданным правилам и путём рассуждений;
 научиться  решать  логические  задачи  на  установление  взаимного  соответствия  с
использованием таблиц;
 приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями.

Компьютер
Обучающийся научится:



 определять устройства компьютера (основные и подключаемые) и выполняемые ими 
функции;
 различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;
 запускать на выполнение программу, работать с ней, закрывать программу;
 создавать, переименовывать, перемещать, копировать и удалять файлы;
 работать с основными элементами пользовательского интерфейса: использовать меню, 
обращаться за справкой, работать с окнами (изменять размеры и перемещать окна, 
реагировать на диалоговые окна);
 вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;
 соблюдать требования к организации компьютерного рабочего места, требования 
безопасности и гигиены при работе со средствами ИКТ.
Обучающийся получит возможность научиться:
 овладеть приёмами квалифицированного клавиатурного письма;
 научиться систематизировать (упорядочивать) файлы и папки;
 сформировать представления об основных возможностях графического интерфейса и 
правилах организации индивидуального информационного пространства;
 расширить знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера;
 приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение 
средств информационных технологий.

Подготовка текста на компьютере
Обучающийся научится:
 применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших 
текстов на русском и иностранном языках;
 выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися 
фрагментами;
 использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, 
изменение величины шрифта) текстов;
 создавать и форматировать списки;
 создавать, форматировать и заполнять данными таблицы;
 создавать круговые и столбиковые диаграммы.
Обучающийся получит возможность научиться:
 создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, диаграммы, 
рисунки;
 осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств 
текстового процессора;
 оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, 
размеру и цвету, к выравниванию текста.

Компьютерная графика
Обучающийся научится:
 применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых 
рисунков.
Обучающийся получит возможность научиться:
 видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического 
редактора;
 научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или 
преобразованными фрагментами.

Создание мультимедийных объектов
Обучающийся научится:



 использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций.
Обучающийся получит возможность научиться:
 научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или 
преобразованными фрагментами;
 научиться создавать на заданную тему мультимедийную презентацию с гиперссылками, 
слайды которой содержат тексты, звуки, графические изображения; демонстрировать 
презентацию на экране компьютера или с помощью проектора.

Регулятивные:
 формирование  представления  о  компьютере  как  универсальном  устройстве  обработки

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;
 формирование представления об основных изучаемых понятиях — «информация», «алгоритм»,

«модель» — и их свойствах;
 развитие  алгоритмического  мышления,  необходимого  для  профессиональной  деятельности  в

современном  обществе;  развитие  умений  составлять  и  записывать  алгоритм  для  конкретного
исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и
операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими
структурами — линейной, условной и циклической;

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ
представления  данных  в  соответствии  с  поставленной  задачей  —  таблицы,  схемы,  графики,
диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

 формирование  навыков  и  умений  безопасного  и  целесообразного  поведения  при  работе  с
компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и
права.

Познавательные:
 самостоятельно выделять и формулировать познавательную цель;
 использовать общие приёмы решения задач;
 применять правила и пользоваться инструкциями и освоенными закономерностями; осуществлять

смысловое чтение;
 создавать, применять и преобразовывать знаково-символические средства, модели и схемы для

решения задач;
 понимать  сущность  алгоритмических  предписаний  и  уметь  действовать  в  соответствии  с

предложенным алгоритмом; учащиеся получат возможность научиться:
 устанавливать причинно-следственные связи;  строить логические рассуждения,  умозаключения

(индуктивные, дедуктивные и по аналогии) и выводы;
 формировать  учебную  и  общепользовательскую  компетентности  в  области  использования

информационно-коммуникационных технологий (ИКТ-компетентности);
 выбирать наиболее рациональные и эффективные способы решения задач;
 интерпретировать  информации  (структурировать,  переводить  сплошной  текст  в  таблицу,

презентовать полученную информацию, в том числе с помощью ИКТ);
 оценивать информацию(критическая оценка, оценка достоверности);
 устанавливать причинно-следственные связи, выстраивать рассуждения, обобщения;

Коммуникативные:
 организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и сверстниками:

определять цели, распределять функции и роли участников; 
 взаимодействовать  и  находить  общие  способы  работы;  работать  в  группе:  находить  общее

решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов;  слушать
партнёра; формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение;

 прогнозировать возникновение конфликтов при наличии разных точек зрения;
 разрешать конфликты на основе учёта интересов и позиций всех участников;
 координировать и принимать различные позиции во взаимодействии;

Содержание учебного материала
5 класс
1. Компьютер для начинающих



Информация и информатика.
Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места.
Ввод  информации  в  память  компьютера.  Клавиатура.  Группы  клавиш.  Основная  позиция

пальцев на клавиатуре.
Программы  и  файлы.  Рабочий  стол.  Управление  компьютером  с  помощью  мыши.  Главное

меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню.
Компьютерный практикум.
Практическая работа №1 «Знакомимся с клавиатурой».
Практическая работа №2 «Осваиваем мышь».
Практическая работа №3 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».
Практическая работа №4 «Знакомимся с компьютерным меню».
Клавиатурный тренажер.

2. Информация вокруг нас
Действия с информацией.
Хранение  информации.  Носители  информации.  Передача  информации.  Кодирование

информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма
представления  информации.  Табличная  форма  представления  информации.  Наглядные  формы
представления информации.

Обработка  информации.  Изменение  формы  представления  информации.  Систематизация
информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации.

Получение  новой  информации.  Преобразование  информации  по  заданным  правилам.
Преобразование информации путем рассуждений.  Разработка плана действий и его запись.  Запись
плана действий в табличной форме.

Компьютерный практикум.
Клавиатурный тренажер.
Координатный тренажер.
Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал.

3. Информационные технологии
Подготовка  текстовых  документов.  Текстовый  редактор  и  текстовый  процессор.  Этапы

подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства
ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.
Практическая работа №5 «Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор».
Практическая работа №6 «Вводим текст».
Практическая работа №7 «Редактируем текст».
Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».
Практическая работа №9 «Форматируем текст».
Практическая работа №10 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».
Практическая работа №11 «Начинаем рисовать».
Практическая работа №12 «Создаем комбинированные документы».
Практическая работа №13 «Работаем с графическими фрагментами».



Тематическое планирование
Таблица 1.

№ Изучаемый раздел Количество часов

Всего Теория Практика

5 класс
1. Компьютер для начинающих 8 3 4
2. Информатика вокруг нас 12 7 7
3. Информационные технологии 10 3 6
4. Резерв 3 1 2
5. Итого: 33 14 19

ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ С УКАЗАНИЕМ КОЛИЧЕСТВА ЧАСОВ, ОТВОДИМЫХ НА
ОСВОЕНИЕ КАЖДОЙ ТЕМЫ

Таблица 2.
№п/
п

Дата урока

Тема урока
Кол-во
часов

ЭОРпо плану фактически

5а 5б 5к 5а 5б 5к
1. 06.09 06.09 01.09 Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и 

организация рабочего места. Информация вокруг нас
1 https  ://  www  .  lbz  .  ru  /  metodist  /      

authors  /  informatika  /3/  files  /      
eor  5/  posters  /5-1-2-  tehnika  -      
bezopasnosti  .  jpg      

2. 13.09 13.09 08.09 Компьютер - универсальная машина для работы с 
информацией

1 https  ://  onlinetestpad  .  com  /      
hopwfk  6  pc  73  fs         
   
https://onlinetestpad.com/
hon3oa2jpdop2  

3. 20.09 20.09 15.09 Ввод информации в память компьютера. Вспоминаем 
клавиатуру

1 https  ://  www  .  lbz  .  ru  /  metodist  /  
authors  /  informatika  /3/  files  /  eor  5/  
presentations  /5-3-1-  vvod  -  

https://onlinetestpad.com/hopwfk6pc73fs
https://onlinetestpad.com/hopwfk6pc73fs
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt


informacii  -  v  -  pamjat  -  
kompjutera  .  ppt   

4. 27.09 27.09 22.09 Управление компьютером. Вспоминаем приёмы управления 
компьютером

1 https  ://  www  .  lbz  .  ru  /  metodist  /  
authors  /  informatika  /3/  files  /  eor  5/  
presentations  /5-4-1-  upravlenie  -  
kompjuterom  .  ppt   

5. 04.10 04.10 29.09 Хран06.10ение информации. Создаём и сохраняем файлы 1 h  t      t      ps://  b  o      s  o      v  a  .      r  u/  t      e  s  t      v  i  e  w/  
11696 0  -      i  n  f  o      r      m  a  t      i  ka  -      5  -  k      l  a      s  s  -  
v  k      h  o      d  n  o      j  -  t      e  s  t  

6. 18.10 18.10 06.10 Передача информации 1 https://
onlinetestpad.com/
hp2rzzbb4jz7o 

7. 25.10 25.10 20.10 Электронная почта. Работаем с электронной почтой 1 https://
onlinetestpad.com/
hp3eao7a5iuww 

8. 01.11 01.11 27.10 В мире кодов. Способы кодирования информации 1 https://www.lbz.ru/
metodist/authors/
informatika/3/files/eor5/
presentations/5-7-1-
kodirovanie-
informacii.ppt 

9. 08.11 08.11 03.11 Метод координат 1 http://
txt.ensayoes.com/docs/
index-4128.html 

10. 15.11 15.11 10.11 Текст как форма представления информации. Компьютер - 
основной инструмент подготовки текстов

1 h  t      t      p      :  /  /ww  w  .      lb  z  .   
r      u  /      m  e  t  o      d  i  s  t      /      au  t      h   
o      r      s  /  i  n  f  o      r      m  a  t      i  ka/   
3  /      f  i  l  e      s/e  o      r      5/p  r      es   e  n  t      a  t      i  o      n  s  /5  -      7  -  
1  -  k  o      d  i  r      o      v  a      n  i  e  -  i  n      f  o      r      m  a  c      i  i  .      ppt  

h  t      t      p      :  /  /  sc  h  oo      l  -  c  o      l  l  e  c  t      i  o      n  .edu  .      r   
u/ca  t      a  l  o      g/      r      e  s  /  e  9   e28a73  -  37  7      f  -  

http://txt.ensayoes.com/docs/index-4128.html
http://txt.ensayoes.com/docs/index-4128.html
http://txt.ensayoes.com/docs/index-4128.html
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-7-1-kodirovanie-informacii.ppt
https://onlinetestpad.com/hp3eao7a5iuww
https://onlinetestpad.com/hp3eao7a5iuww
https://onlinetestpad.com/hp3eao7a5iuww
https://onlinetestpad.com/hp2rzzbb4jz7o
https://onlinetestpad.com/hp2rzzbb4jz7o
https://onlinetestpad.com/hp2rzzbb4jz7o
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-4-1-upravlenie-kompjuterom.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-4-1-upravlenie-kompjuterom.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-4-1-upravlenie-kompjuterom.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-3-1-vvod-informacii-v-pamjat-kompjutera.ppt


0000  -      e01c  -  9c38718  a  1a  2      f  /      ?   
in  t      e  r      f  a      ce=c  a  ta      l  og   

11. 17.11 Основные объекты текстового документа. Ввод текста. 
Вводим текст

1 h  t      t      p      :  /  /ww  w  .      lb  z  .   
r      u  /      m  e  t  o      d  i  s  t      /      au  t      h   
o      r      s  /  i  n  f  o      r      m  a  t      i  ka/   
3  /      f  i  l  e      s/e  o      r      5/g  a      m   e  s  /      m  o      r      sk  o      j  -  
b  o      j  .      z      i  p  

12. Редактирование текста. Редактируем текст 1 h  t      t      p      :  /  /  sc  h  oo      l  -  c  o      l  l  e  c  t      i  o      n  .edu  .      r   
u/ca  t      a  l  o      g/      r      e  s  /  b  d   52dc17  -      c  9      f  6  -  
4948  -      8a59  -  d      f  a  9  a      b  96d  ee  1  /      ?   
in  t      e  r      f  a      ce=c  a  ta      l  o   g

13. Работаем с фрагментами текста 1 h  t      t      ps://  ns  p  o      r  t      a  l  .   
r      u  /      s  h  k  o      l  a  /      i  n  f  o      r   m  a  t      i  ka  -      i  -  
i  k  t/      l  ib  r  a  r      y  /2014/   
03/12  /      ka  k      i  m  i  -  b  y  v  a      y  u  t      -  
a      l  g  o      r      i  t      m  y  

14. Форматирование текста. Форматируем текст 1 h  t      t      ps://  n  s  p  o      r  t      a  l  .   r      u/s  h  k  o      l  a  /      i  n  f  o      r  
15. Структура таблицы. Создаём простые таблицы 1 m  a  t      i  ka  -      i  -  i  k  t      /      l  i  b  r  a  r      y  /2018/   

02/25/p  r      a  k  t      i  c      h  e   s  k  a      y  a  -      r      a  b  o      t      a  -  
s  r      e  d  a  -  p  r      o      g  r  a  m  m  i  r  o      v  a   ni  y  a  -  
k  u      mi  r  

16. Табличное решение логических задач 1 h  t      t      p      :  /  /ww  w  .      my  s   
h  a  re  d      .      r      u/  s      li  de/3   79614/

17. Разнообразие наглядных форм представления информации. 
От текста к рисунку, от рисунка к схеме

1 h  t      t      ps://p  m  da  ta      l  e      s   s  o      n  .      1c  .      r      u/  

18. Диаграммы. Строим диаграммы 1 h  t      t      ps://  c  o      dewa  r  d   
s  .      r      u/  h  o      u  r  o      f  c  o      de  



19. Компьютерная графика. Графический редактор Paint. 
Изучаем инструменты графического редактора

1 h  t      t      ps://  n  s  p  o      r  t      a  l  .   r      u/s  h  k  o      l  a  /      i  n  f  o      r  
m  a  t      i  ka  -      i  -  i  k  t      /      l  i  b  r  a  r      y  /2018/   
02/25/p  r      a  k  t      i  c      h  e   s  k  a      y  a  -      r      a  b  o      t      a  -  
s  r      e  d  a  -  p  r      o      g  r  a  m  m  i  r  o      v  a   ni  y  a  -  
k  u      mi  r  

20. Устройства ввода графической информации. 1 https  ://  easyen  .  ru  /  load  /      
informatika  /5_  klass  /      
urok  _11_  vvod  _  teksta  _  tekstovy  
e  _  dokumenty  /114-1-0-8410   

21. Работаем с графическими фрагментами 1 h  t      t      ps://  b  o      s  o      v  a  .  r   
u  /      m  e  t      o      d  i  s  t      /au  t      h   
o      r      s  /  i  n  f  o      r      m  a  t      i  ka/   3/e  o      r      5  .      p  h  p  

22. Планируем работу в графическом редакторе 1 h  t      t      ps://ea  s      y  e      n  .      r   
u  /      l  o      ad  /      i  n  f  o      r      m  a  t      i   
ka/  5  _  k      l  a      ss  /u  r  o      k   
_30_  s  o      zd  a  n  i  e  _d   
v  i  z      h  u      s      hh  i  k      h  s      j  a_   
i  z  o      b  r      a  z      h  e      ni  j  /11   4  -      1  -      0  -      15492  

23. Разнообразие задач обработки информации 1
24. Кодирование как изменение формы представления 

информации
1

25. Систематизация информации. Создаём списки 1 h  t      t      ps:/  /  o      n  l  i  n  e  t      es   
t      pad  .      c  o      m  /  r      u  /      t      e  s  t   /31745  7      -  
i  to      g  o      v  y  j  -  t      e  s  t      -  

26. Поиск информации. Ищем информацию в сети Интернет 1 p  o      -      i  n  f  o      r      m  a  t      i  ke  -  d      l  y  a  -  5  -      k      l  a      ssa  
27. Преобразование информации по заданным правилам. 

Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор
1 h  t      t      ps://ea  s      y  e      n  .      r   

u  /      l  o      ad  /      i  n  f  o      r      m  a  t      i   
ka/  5  _  k      l  a      ss  /u  r  o      k   
_30_  s  o      zd  a  n  i  e  _d   
v  i  z      h  u      s      hh  i  k      h  s      j  a_   
i  z  o      b  r      a  z      h  e      ni  j  /11   4  -      1  -      0  -      15492  

28. Преобразование информации путём рассуждений 1 https  ://  www  .  lbz  .  ru  /  metodist  /  

https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410
https://easyen.ru/load/informatika/5_klass/urok_11_vvod_teksta_tekstovye_dokumenty/114-1-0-8410


authors  /  informatika  /3/  files  /  
eor  5/  presentations  /5-11-1-  
kompjuternaja  -  grafika  .  ppt   

29. Разработка плана действий и его запись 1 https  ://  www  .  lbz  .  ru  /  metodist  /  
authors  /  informatika  /3/  files  /  
eor  5/  presentations  /5-12-1-  
obrabotka  -  informacii  .  ppt     

30. Запись плана действий в табличной форме 1 h  t      t      ps:/  /  o      n  l  i  n  e  t      es   
t      pad  .      c  o      m  /  r      u  /      t      e  s  t   /31745  7      -  
i  to      g  o      v  y  j  -  t      e  s  t      -  

31. Создание движущихся изображений 1 p  o      -      i  n  f  o      r      m  a  t      i  ke  -  d      l  y  a  -  5  -      k      l  a      ssa  
32. Создаём анимацию по собственному замыслу 1 h  t      t      ps://ea  s      y  e      n  .      r   

u  /      l  o      ad  /      i  n  f  o      r      m  a  t      i   
ka/  5  _  k      l  a      ss  /u  r  o      k   
_30_  s  o      zd  a  n  i  e  _d   
v  i  z      h  u      s      hh  i  k      h  s      j  a_   
i  z  o      b  r      a  z      h  e      ni  j  /11   4  -      1  -      0  -      15492  

33. Создаем слайд-шоу (выполнение и защита итогового 
проекта).

1 p  o      -      i  n  f  o      r      m  a  t      i  ke  -  d      l  y  a  -  5  -      k      l  a      ssa  

https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-12-1-obrabotka-informacii.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-12-1-obrabotka-informacii.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-12-1-obrabotka-informacii.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
https://www.lbz.ru/metodist/authors/informatika/3/files/eor5/presentations/5-11-1-kompjuternaja-grafika.ppt
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